
    SNOWBOARD, LYŽE - Škola na horách má i ty výhody,
že má lanovky dost blízko, takže můžeme trávit čas na čer-
stvém vzduchu a lyžovat nebo snowboardovat.

DÍLNA - Do dílny si nemusíme nářadí nosit po kapsách,
protože i to se u nás najde. Ve světlé, voňavé místnosti
plné svěráků se ukáže, z koho jednou bude šikovný chlap.

DRUŽINA - Družina je místo, kde děti najdou zázemí, hry,
televizi, pohádky, v létě zahradu, v zimě teplo, ale vždycky
bezva kolektiv. 

JAZYKY - Já je nesnáším. Ale máme tady tři, tak jestli je
nesnášíte taky, je to jedno, kde se je budete učit, a jestli je
máte rádi, můžete jich tady mít víc. Jo, a jezdí sem lektor
z Anglie, kterej fakt mluví anglicky!

JÍDELNA - Co říct? Dneska jsou nudle s mákem... Máme
velkej stůl, kde nás sedí hodně. Tak vám možná někdy na
talíř přilítne i nějakej ten bonus.

KNIHOVNA - Nikdy bych nevěřila, že začnu číst něco
kromě časáků, ale… když otevřete všechny ty tlusté, malé,
hubené, nové i staré knížky… nakonec vás před Babičkou
zachraňuje Harry Potter.

KROUŽKY - Ve volném čase se při ZŠ třeba můžeme:
• protáhnout – na horolezeckém kroužku • uplatnit
– na hasičáku • dál vzdělávat – např. na francouzštině
• vylítat – na florbale • dát průchod tvůrčímu talentu   –
na kroužku Šikovné ruce •   pískat (si) – při hře na flétničku

KUCHYŇKA - Děvčata i chlapci se mohou předvést v ku-
chyňce, kde společnými silami vaří dobroty, které pak voní
po celém přízemí a někdy i v patře.

LABORATOŘ - Ta radost, když je seschlý lakmusový pa-
pírek v čemsi vymáchán, nebo když vlivem nějaké látky
zmodrá rejže!

„NOCI” - Občas spíme ve škole nejen o hodinách, ale
i v noci. Chcete vědět proč?

POČÍTAČE - Máme připojení k netu a užitečné programy,
se kterými když se u nás naučíš, jinde jako když najdeš.

TĚLOCVIČNA - Tělocvičnu máme vzhledem k požadav-
kům učitelky a našim schopnostem vybavenou dostatečně.
Ústa si rozbíjíme na kvalitním trávníku. Při míčových hrách
jsme zavíráni do klece.

MATEŘSKÁ ŠKOLA - Vzkaz pro rodiče: Vaše ratolesti
může naše škola postavit do latě již v útlém věku. Čekají je
fajn učitelky a fůra hraček. Vzkaz pro sourozence: Ve
školce můžete zanechat své otravné, uřvané bratry a sestry.

DÍLNY - S Vámi rodiči, i s ostatními, se můžeme potkat
před Vánocemi i Velikonocemi – otvíráme Dílny, kde si
všichni můžete podle libosti koupit naše blbosti, nebo
si spolu s námi vyrobit nějaké pěkné sami.

   Rodičové drazí!
Přemýšlíte o tom, kam na školu dáte svý děcka? A nechcete je zahrabat hned na tu první? V poslední době jste
si možná víc než dřív uvědomili, že není škola jako škola… „V tý naší silnější pomáhají slabším…” a tak dále. 
Po přečtení všech těch propagačních materiálů to určitě znáte nazpaměť. Náš letáček ale neklame, nabízí ná-
hled do chodu školy. Nám žákům se tu fakt líbí. Dozvídáme se hodně, zkoušíme mnohé a nenudíme se. Za to
dáme klidně nohu do mikrovlnky!   
A protože jsme v devítce a jsme nejúžasnější třída na škole, je naší povinností najít za nás solidní náhradu,
která tu šichtu za nás veme. A budou jako my celí rádi, že tu můžou bejt.

žáci 9. třídy

Jestli vám je tohle všechno ještě málo a patříte mezi různý talenty v oblasti výtvarné, poznávací či znalostní, tak to se tady klíďo můžete pustit
do různých soutěží. Při nich z vás např. může být Mladý Demosthenes (to jako kdo je nejvíc ukecanej) anebo Klokan (to jako komu nejvíc skáče
mozek podle matematickejch vzorečků).

ZŠ a MŠ Deštné v Orlických horách
– škola s dlouholetou tradicí, založena již roku 1893

• počet dětí – ani málo, ani moc
• mateřská škola, 1. – 9. třída

• zaměření na enviromentální a sportovní výchovu
• pedagogický sbor – plně aprobovaný (20 % mužů), ředitel: Mgr. Petr Kačírek
Péče o další rozvoj pedagogů je zajištěna prostřednictvím dalšího vzdělávání peda-
gogických pracovníků a účastí na jednotlivých odborných seminářích.
• školní družina – ranní, odpolední – vychází zcela z potřeb dojíždějících žáků a pracujících
rodičů 
• zapojení v projektech, i mezinárodních (např. pod záštitou Euroregionu Glacensis) 
• účast na celostátních soutěžích – Mladý Demosthenes (2008 - vítězství v regionál-

ním kole), Klokan, Pythagoriáda, olympiády fyzikální, chemická, přírodovědná atd.
• spolupráce se SRPDŠ při ZŠ Deštné v O. h., Obcí Deštné v O. h., CHKO Orlické hory,

Muzeem zimních sportů, turistiky a řemesel, Villa Nova Uhřínov atd.  
• školní parlament • výchovné a kariérové poradenství pro žáky

• náprava specifických poruch učení • doučování
• příprava na přijímací zkoušky na střední školu – když se žák připravuje,

nemá při přijímacím řízení (ani v dalším studiu) žádný problém; úspěšnost žáků při přijetí na střední
školy v roce 2008 – 100 %  

MATERIÁLNÍ VYBAVENÍ ŠKOLY

• specializované výukové učebny (počítačová učebna, laboratoř, dílna,kuchyňka) • kni-
hovna • tělocvična, posilovna, místnost s trampolínou • venkovní sportoviště (fotbalové
hřiště, hřiště na míčové hry, dráha na skoky do dálky) • dětské hřiště • školní kuchyň a jí-
delna

ZÁJMOVÉ ČINNOSTI

Všechny zájmové činnosti jsou pro žáky ZDARMA
• Jazykové kroužky – angličtina, němčina, francouzština • Počítačový kroužek • Šikovné ruce
– kroužek zaměřený na uměleckou výchovu • Hra na flétnu • Sportovní kroužky – horolezectví, florbal, snowboard, lyžování, ski-
boby, pohybové hry, hasičský kroužek • Další varianty dle zájmu žáků - přírodovědný kroužek, šachový kroužek, literární krou-
žek, filmový klub, rétorika atd.

DALŠÍ AKCE ŠKOLY

• Tematicky zaměřené exkurze (zaměření především na dějepis, literaturu a ekologii) • Zahraniční zájezdy (např. 2006 Chorvat-
sko, 2007 a 2008 Itálie) • Adventní a Velikonoční dílny • Noc s Andersenem (v roce 2008 proběhl již 3. ročník), Kulinářská noc,
Kouzelná noc atd. • Návštěvy divadelních představení v Klicperově divadle v Hradci Králové • Den Země • Den dětí

KONTAKTY:

škola: 494 663 195

ředitel: 739 037 237

mateřská škola: 739 037 162

jídelna: 739 037 209

www.zsdestne.cz

info@zsdestne.cz



Pravidla hry:
Celou cestu sbírej odpadky (políčka s nápisem
„fuj“). Počítej si je. Výsledné číslo odečti od 20.
Udělej tolik dřepů, kolik ti po odečtení na konci
hry vyjde.

aa Nějaký vtipálek ti schoval pantofli. Naštěstí
špatně – potrvá ti jen 1 kolo, než ji najdeš.

bb Začetl(a) ses do báječné knížky, ale ostatní
nechápou, co tě na ní tak vzalo. Vysvětli jim to.
(Pokud tak neučiníš, 2 kola nehraješ!)

cc Trampolína tě vystřelila o 8 políček vpřed.

dd Při učení se cizímu jazyku sis na vlastním ja-
zyku udělal(a) uzel. 5 kol musíš mlčet. Pokud
promluvíš, musíš říct 4x za sebou následující an-
glický jazykolam: 
She sells sea shells by the sea shore
čti: “ší sels sí šels baj d sí šór”

ee Protože ses k výuce v dílnách nepostavil(a)
jako správný „Kapuciánovec“, stojíš teď 1 kolo.

ff  Připálil(a) jsi palačinky! Celá kuchyňka je
v dýmu. Vyvětrej!

gg Chceš-li projít družinou, musíš hodit 1, 2,
nebo 3.

políčko:
fialová barva – udělej 2 dřepy
zelená barva – udělej 1 klik
žlutá barva – udělej 1 kotrmelec

hh Nastoupil(a) jsi na kolotoč, který se točí velmi
rychle. Jaké číslo hodíš, tam vypadneš.

ii Tělocvik:
- hodil(a) jsi sudé číslo (2, 4, 6): Při zuřivém zá-
vodě ti někdo podrazil nohy a ty ses po naleš-
těné podlaze sklouzl(a) o 4 políčka zpět.
- hodil(a) jsi liché číslo (1, 3, 5): Vjel(a) jsi na ly-
žích na skokánek, který tě katapultoval o 7 po-
líček vpřed. 

jj Ze všech těch kroužků se ti zamotala palice!
2 kola hraješ v protisměru. 

kk Na zakázané stránky se nesmí! Za porušení
jednoho z nejdůležitějších pravidel musíš o 6 po-
líček zpátky. A už to nikdy nedělej!!

ll Jídelna – pokud hodíš:
• 1 – nejdeš na oběd, a tak nemáš sílu. 3 kola
nehraješ
• 2 – nevzal sis polívku, jsi proto zesláblý a musíš
stát 1 kolo
• 3 – nesnědl jsi maso, tvé tělo tudíž nemá sílu
a musí 2 kola odpočívat  
• 4, 5 – jídlo ti nesedlo. Zvracíš, a proto 3 kola
nehraješ  
• 6 - oběd byl vynikající. Nadlábl(a) ses tak, že je
z tebe jedna velká koule, dokoulej se tedy
o 5 políček dopředu

mm Právě vybuchla vzácná kyselina! Okamžitě
opusť laboratoř!!

nn Účastníš se Kouzelné noci. Hodíš-li sudé číslo
(2, 4, 6), můžeš zůstat jen do devíti a postupu-
ješ o 2 políčka vpřed. Pokud hodíš liché číslo (1,
3, 5), odcházíš plný(á) zážitků až druhý den
ráno, postupuješ vpřed o 4 políčka.

Do domečku musíš vejít přesným hodem!!!
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